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La Guida alla procedura on-line di adesione ai Nuovi Giochi della Gioventù contiene le istruzioni operative utili

per formalizzare l’iscrizione, di uno o più studenti, al progetto e per creare le fasi d’istituto delle discipline

sportive.

Si specifica che per quanto concerne il supporto tecnico inerente alla procedura on-line di iscrizione, è

possibile scrivere al seguente indirizzo mail: assistenza@nuovigiochidellagioventu.it

LE MAIL DI RICHIESTA ASSISTENZA CHE NON CONTENGONO AL LORO INTERNO I RIFERIMENTI AL 
CODICE MECCANOGRAFICO DELLA SCUOLA PER CUI SI RICHIEDE L’INTERVENTO NON VERRANO PRESE 
IN CONSIDERAZIONE E NON RICEVERANNO NESSUNA RISPOSTA!!!!!!!!!!!!

Per assistenza progettuale sui Nuovi Giochi della Gioventù è possibile scrivere all’Ufficio V - Politiche

sportive scolastiche del Ministero dell’Istruzione e del Merito tramite il seguente indirizzo mail:

supporto@nuovigiochidellagioventu.it

L’accesso alla procedura on-line di adesione ai Nuovi Giochi della Gioventù avviene collegandosi alla seguente

pagina web: https://nuovigiochidellagioventu.it/

In prima istanza occorre procedere alla “Registrazione” del proprio codice meccanografico.
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NON SONO PIU’ VALIDE LE REGISTRAZIONI E LE CREDENZIALI DEGLI ANNI PRECEDENTI.

TUTTE LE SCUOLE DEVONO PROCEDERE CON LA PRIMA REGISTRAZIONE.
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Questa è la home-page del nuovo portale dedicato alla gestione dei
Nuovi Giochi della Gioventù per l’anno scolastico 2026/2027.

Le funzionalità presenti in questa pagina sono:

Registrazione del proprio Istituto (1).

Username e Password per gli accessi (2)

Recupero dello Username (3) e reset della Password (4)
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Premere su: Registra il tuo Istituto
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Come già detto in precedenza, le registrazioni degli anni precedenti
non sono più valide, quindi anche le credenziali utilizzate negli anni
precedenti non sono più utilizzabili.

La prima operazione da fare è la registrazione quindi:
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Il sistema presenta una videata dove vengono richieste le informazioni
necessarie alla registrazione della Scuola:

Username: sarà lo Username che la scuola utilizzerà per l’accesso
(si consiglia di spersonalizzare lo Username per evitare la necessità di modifiche quando
cambia un DS; consigliato, per esempio, lo stesso codice meccanografico della propria scuola).

Nome: il nome del Dirigente.

Cognome: il cognome del Dirigente.

Email: indirizzo e-mail del Dirigente.
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Scuola: iniziare a digitare il proprio codice meccanografico che si auto-
comporrà durante la digitazione ed una volta trovato in elenco selezionatelo.

Se al completamento della digitazione il codice meccanografico non appare in elenco
significa che l’anagrafica della Scuola non è presente nel database a disposizione del
portale; quindi scrivete una mail all’assistenza fornendo i seguenti dati:
• codice meccanografico
• anagrafica completa della scuola con indirizzo, CAP, ecc...
• PRIMARIA, SECONDARIA DI PRIMO o SECONDO GRADO
• mail istituzionale e PEC
• codice catastale della città dove risiede la scuola

L’assistenza provvederà all’inserimento nell’anagrafica delle scuole del meccanografico
indicato e vi risponderà, sempre via mail, di procedere nuovamente alla registrazione.
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Tipologia di istituto: selezionare dal menù a tendina il valore corrispondente;

si ricorda che in caso di meccanografico che racchiude più tipologie di istituto,
la scelta da fare è: «Istituto comprensivo».
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Password e Conferma password: digitare 2 volte la password che vorrete
utilizzare per i futuri accessi; i vincoli per la password sono i seguenti:
• minimo 8 caratteri
• almeno 1 carattere MAIUSCOLO, 1 numero ed 1 carattere speciale

Premere il pulsante REGISTRATI per procedere
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codicemeccanografico@istruzione.it

Il portale invierà una mail all’indirizzo istituzionale della
scuola che si trova memorizzato nella sua anagrafica.

Se la mail non viene ricevuta è possibile premere su
«Invia nuovamente» per farsela rimandare.

Essendo un mittente unico che invia numerose mail ci
potrebbero essere azioni di protezione da parte dei
vari sistemi di posta e quindi se la mail non viene
individuata si consiglia di controllare anche nella 
cartella SPAM.

Le scuole che non dovessero essere in possesso di una casella email istituzionale (cioè codicemeccanografico@istruzione.it)

possono contattare l’assistenza tecnica inviando loro una mail e specificando che la scuola rientra in questa particolare

casistica e fornendo la mail istituzionale da inserire in anagrafica, al seguente indirizzo:

assistenza@nuovigiochidellagioventu.it
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Questa la mail che dovete ricevere dall’indirizzo mittente: assistenza@nuovigiochidellagioventu.it

Premere sul pulsante: per confermare la registrazione; se non dovesse funzionare devi

copiare ed incollare in un browser il link che viene indicato in calce alla mail:
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Il sistema a questo punto si posiziona sulla videata della «Privacy» mostrandone l’intero contenuto
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Scorrere fino al termine dell’informativa e spuntare la dichiarazione di lettura; poi premere «Accetta e continua»



Versione del 07/10/2026Guida Operativa al portale «Nuovi Giochi della Gioventù» anno scolastico 2026/27

Il sistema si posiziona sulla home-page che contiene tutte le funzionalità a disposizione della Scuola
in base alla sua configurazione di tipologia di istituto.
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Il nuovo sistema ha il menù con tutte le funzioni disponibili in base alla propria utenza e
configurazione della scuola posizionato sulla sinistra dello schermo, con la sua barra di scorrimento in alto e basso.
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Per uscire dal portale premere sulle proprie iniziali in alto a destra della pagina e premere «Disconnetti»


